Rozpoczecie

Pytanie do zasad dla 3-4 graczy. Rozpoczynajac gre wszyscy kolejno wystawiaja sztaby. Nastepnie pierwszy gracz bierze 1 Zeton, drugi
gracz bierze 2 zetony, trzeci i czwarty gracz bierze 3 Zetony. Czy gracze, ktorzy wzigli w pierwszej kolejce po 3 Zetony musza odrzucié 1 z
nich czy tylko moga jezeli chca?

Gracze, ktorzy w pierwszej kolejce ciagna trzy zetony, musza odrzuci¢ jeden z nich.

Moloch Mézg

Do Szturmowca Molocha doczepiony jest modul Mézg. Szturmowiec dziala w dwoch segmentach zadajac w kazdym jeden strzal, a Mozg
dodaje jeden strzal i jeden cios. Pytanie: czy to oznacza, Zze Szturmowiec dostaje w sumie bonus o sile 4? Tzn. w pierwszym segmencie ma
jeden zwykly strzal, jeden bonusowy i jeden cios i potem znéw to samo w drugim? W takim wypadku razem sila ataku takiego delikwenta
wynosi w sumie 6, a wiec mamy naprawde niezie kombo.

Mozg nie dodaje ciosu i strzatu, a jedynie +1 do sity ciosu i +1 do sity strzatu.

Aby otrzymac bonus do sity strzatu, jednostka musi sama posiada¢ strzal. Analogicznie aby otrzymaé¢ bonus do sity ciosu, jednostka sama musi
posiadac cios.

Jesli zeton nie ma danego typu ataku - ciosu lub strzatu - Mézg mu go nie zapewni. Innymi stowy Mo6zg jedynie ulepsza dany typ ataku (z sity 1 robi
sife 2), a nie dodaje zetonowi ikonki.

Jesli jednostka nie posiada ciosu, a jedynie strzat (jak np. Szturmowiec), Mo6zg doda jej tylko +1 do sity strzatu.

Bonus ten dotyczy kazdego segmentu.

Czyli Szturmowiec potaczony z Mézgiem w segmencie inicjatywy 2 odda strzal o sile 2, a nast¢pnie w segmencie inicjatywy 1 odda drugi strzat o
sile 2. Za to w ogdle nie zada ciosu.

Cytat: Sztab Molocha: +1 do sily strzalu dla wszystkich wlasnych sasiednich jednostek.

Cytat: Sztab Hegemonii: +1 do sily ciosu dla wszystkich wlasnych sasiednich jednostek.

Nie wiem jak dla was, ale dla mnie "wszystkie' oznacza takze te, ktére nie maja tego rodzaju ataku, a przeciez ikonki z plusami sa zrobione
na tej samej zasadzie...

Bonusy do sity ciosu moga otrzymaé¢ TYLKO jednostki, ktore same posiadaja ikong ciosu.
Analogicznie bonusy do sily strzatu moga otrzymac¢ TYLKO jednostki, ktore same posiadaja ikong strzatu.

Odpychanie

Czy Sztab moze odpychac¢?
Czy Moduly moga odpychaé?
Czy mog3 to tylko robi¢ "jednostki bojowe"?

Kazdy Zeton Planszy moze odpychaé (w tym réwniez Sztab i Moduty), o ile jest to w danej sytuacji mozliwe.

Hegemonia Kwatermistrz

Zeton Planszy armii Hegemonia pt. "Kwatermistrz" ma narysowane, ze dziala na tylko jedna jednostke, natomiast w opisie Zetonu czytam:
Cytat: Kwatermistrz moze w kazdej turze dziala¢ na inna sasiadujacg jednostke i inny kierunek ciosu.

Znaczy to, Ze na Zetonie jest blad i powinien mie¢ polaczenia ze wszystkich stron, czy moze chodzi o to, ze moze w kazdej turze dziala¢ na
kolejng jednostke, ktéra weszla na pole na ktére on dziala?

Kwatermistrz moze w kazdej turze dziata¢ na kolejna jednostke, ktora weszta na pole jego dziatania. Czyli inaczej mowiac, nie zmienia ikony ciosu
w ikong strzalu NA STALE, a jedynie na czas jednej tury (a doktadniej, jednego segmentu).

Ja za obszar dzialania Kwatermistrza uwazam wszystkie sasiadujace heksy, ale Kwatermistrz dowolnie wybiera jeden z nich (czyli
deklaruje¢, na jakiego sasiada w danej turze dziala i dowolnie go obracam). Ja tak rozumiem opis Kwatermistrza z instrukcji. Czy to
wlasciwe podejscie?

Niestety, Kwatermistrz moze dziata¢ tylko na jedno pole — to, ktére wskazuje ikona jego dziatania.



