GRANAT

Czy granat rzuca si¢ tylko ze Sztabu czy tez moze zrobi¢ to wlasna jednostka sasiadujaca (lub nie) ze Sztabem?
Pytam, bo Sztab Borgo byl zasieciowany i powstal spor, czy mutek, ktory stal obok Sztabu méglt usunaé granatem sieciarza, czy tez nie.

Granat nie jest rzucany przez Sztab, a jedynie moze zosta¢ rzucony na jedno z p6l wokoét Sztabu.
Rzeczywiscie, mozna odnie$¢ wrazenie, ze to Sztab rzuca Granat, podobnie jak Odpycha réwniez dana jednostka.

SOJUSZ MOLOCHA
Czy Sztab Molocha zadaje w segmencie 0 ran¢ sasiadujacym sojuszniczym jednostkom?
Sztab Molocha rani sojusznikow. Rownoczesnie daje im premig do strzatu wynikajaca z jego zdolnosci specjalne;.

Czy jednostki Molocha normalnie atakuja Sztab sojusznika? MieliSmy sytuacje¢, gdy Lowca punktowal sztab Hegemonii, a ten nie mogl go
zabié.

Jednostki Molocha rania sztab sojusznika. W grze na wyniszczenie zabieraja mu wytrzymatosc.

W grze na punkty nikt nie zarabia na tych trafieniach punktoéw (wspomniano o tym na dole str. 11 Instrukcji).
Moloch nie ma przyjaciot - po prostu ma czasami zbiezne cele z wrogami.

Jednostki sojusznika nie rania jednostek ani Sztabu Molocha, jesli sa z nim w “sojuszu”.

KWATERMISTRZ

Kwatermistrz zamienia walke wrecz na strzelecka i odwrotnie. Ale zamiana dotyczy tylko jednego "trdjkata'", czy wszystkich? Przyklad:
dziala na jednostke, ktéra ma cios za 2 punkty i strzal za jeden. JeSli cios zostanie zamieniamy na strzal, oznacza to, Ze jednostka ma strzat
za 2 punkty i cios za 1, czy tez ma strzal za 3 punkty?

Jednostka ma strzat za 2 i drugi za 1, ewentualnie cios za 2 i drugi za 1. Wybiera gracz kontrolujacy Kwatermistrza i wybiera raz na ture, gdy
zachodzi potrzeba wyboru. Zmiana dotyczy zatem wszystkich "trojkatow" z jednego kierunku.

Oczywiscie, jak wida¢ z przyktadu, Kwatermistrz zmienia zar6wno ciosy w strzaly, jak i strzaly w ciosy, zaleznie od wyboru gracza, ktory go
wystawit 1 nie potrafi zrobi¢ tych dwoch rzeczy na raz

Jesli Kwatermistrz dziala na Uniwersalnego Zoierza z Hegemonii (strzat i cios w tym samym kierunku), gracze decyduje, czy Uniwersalny
Zolnierz zamiast ciosu z sila 1 i strzatu z sita 1 zada cios z sita 2 lub strzat z sila 2.

OSTATNIA BITWA

Jezeli rozgrywana jest ostatnia runda i gracz zapelnia plansze, to czy odbywaja si¢ wtedy dwie bitwy?
Moim zdaniem nie - Zetonu Bitwy nie mozna zagra¢ w ostatniej rundzie, ale czy aby na pewno w tym przypadku jest tak samo?

Jezeli gracz jednoczesnie pociagnal ostatni Zeton i zapetnit planszg, najpierw rozegrana zostanie Bitwa wywotana zapelnieniem planszy, nastgpnie
jego przeciwnik wykonuje jeszcze swoja kolejke i dopiero wtedy rozgrywana jest Ostatnia Bitwa.

Ponadto, rzeczywiscie, od momentu, gdy gracz pociagnat swoéj ostatni zeton, zaden z graczy nie moze juz zagrywaé Zetonow Bitwy.

W sytuacji, gdy ten drugi gracz, ktory miat jeszcze tylko wykonac¢ swoja kolejke przed Ostatnia Bitwa rowniez zapehit planszg, wtedy ponownie
rozgrywana jest Bitwa spowodowana zapetnieniem planszy, a dopiero potem Ostatnia Bitwa.

MEDYK A SZTAB

Pytanie jest proste: czy Medyk dziala takze na Sztab?

Medyk dziata na sztab i "leczy" go tak, jak kazdy inny zeton planszy. Czyli Sztab nie otrzymuje obrazen zadanych przez jedna (pierwsza) jednostke
wroga, ktoéra go trafi, za to ginie Medyk. Jesli Sztab otrzymuje jednocze$nie obrazenia od kilku wrogich jednostek, gracz sam decyduje, przed
ktorymi obrazeniami chroni go Medyk.

SKOPER

W instrukcji czytamy: “Dopoki wrogi Modut jest polaczony ze Skoperem, tak dlugo jest przejety przez armi¢ Posterunku i daje bonusy
jednostkom Posterunku, zamiast wkasnym”. W takim razie Skoper przejmuje calkowicie Zeton (jest on nasz i przeciwnik moze go zabié), czy

tylko jego funkcje (i wtedy jest dalej wroga jednostka i my mozemy go zabic)?

Skoper kradnie tylko funkcje modutu, do ktorego jest podpigty. Nie zmienia przynaleznos$ci zetonu. Jesli gracz Posterunku zaatakuje modut, do
ktorego podpigty jest Skoper, zrani modut na normalnych zasadach.



