REGULAMIN TURNIEJOW
NEUROSHIMA HEX
wersja wstepna 2.4

Informacje ogdlne:
1. W turnieju biorg udziat osoby, ktére wczesniej wpisaty sie na liste, a ta zostaje
zamknieta 10 minut przed rozpoczeciem turnieju.
2. Osoby, ktore sg wpisane na liste, a nie zjawig sie na ,wyczytaniu” graczy, zostajq
automatycznie wykreslone z listy.
3. Kazdy z uczestnikow powinien mie¢ wtasne zetony.
4. Aby miejsce w rankingu ogdélnym zostato wziete na starcie pod uwage, a po turnieju
gracz otrzymat punkty, nalezy pokazac jakis dokument ze zdjeciem.
5. W turnieju mozna grac¢ nastepujacymi armiami:

- Borgo

- Hegemonia

- Moloch

- Posterunek
6. Przed kazdg grg przeciwnicy losujg armie, ktérymi beda grali.

- jezeli obaj sie zgodza, mogq sie wymieni¢ swoimi taliami
7. Gracz, ktéry ma pierwszy wystawi¢ swoj Sztab, jest wybierany droga losowg (moneta,
kos¢ itp.).
8. Gracz moze poruszaé¢ dowolnie swoimi zetonami w trakcie swojej tury (o ile nie jest to
sprzeczne z zasadami).

- wyjatek: nie mozna cofng¢ Odepchniecia

Schemat rozgrywek:
1. Turniej rozgrywany jest hybryda systemu szwajcarskiego.

- wygrana za 3 punkty

- remis za 1 punkt

- przegrana za 0 punktow
2. Catos¢ dzieli sie na 5 rund, w ktorych uczestnicy grajg w parach.

- w przypadku szybkiego rozegrania wszystkich rund moze zosta¢ przyznana

dodatkowa (jezeli wszyscy uczestnicy sie na to zgodza)

- jesli graczy jest mniej niz 10, ilo$¢ rund to ilos¢ oséb/2 z zaokragleniem w dot
3. W jednej rundzie sg rozgrywane wszystkie pojedynki na raz, a po ich skonczeniu
nastepuje 10 minut przerwy.
4. Gdy liczba graczy jest nieparzysta, w kazdej rundzie ten z najmniejszg iloscig punktow
zostaje ,wolnym strzelcem”, czyli dostaje 3 punkty bez rozgrywania walki.

- jedna osoba nie moze zosta¢ dwa razy ,wolnym strzelcem” w tym samym turnieju
5. W pierwszej rundzie gracze sg ustawiani wg rankingu ogdlnego i nastepnie dobierani w
pary (pierwsze miejsce z drugim, trzecie z czwartym itd.).
6. W nastepnych rundach gracze sg ustawiani wg ilosci punktdw z poprzednich rund i
dobierani od najwyzszej ich ilosci (zndéw pierwszy z drugim, trzeci z czwartym itd.).

- dwaj gracze mogaq grac ze soba tylko jeden raz
7. Kazdy uczestnik moze grac¢ jedng armig maksymalnie dwa razy.
8. Po zakonczeniu wszystkich rund osoba z najwyzszym wynikiem otrzymuje Tytut Mistrza.

- gdy kilka oséb posiada taki sam najwyzszy wynik, nastepuje miedzy nimi dogrywka

Punkty do klasyfikacji ogdinej:

1. Ilo$¢ punktéw zdobyta w trakcie wszystkich rund jest dodawana do klasyfikacji ogolnej.
2. Zwyciezca otrzymuje dodatkowe punkty z racji zdobycia Tytutu Mistrza.

3. Na niektorych turniejach kazdy uczestnik za samo wziecie udziatu w rozgrywkach moze
dostac¢ bonusowe punkty.

4. Osoba, ktora rezygnuje w trakcie turnieju, nie otrzymuje zadnych punktéw.



